


Zawartos¢ opakowania :




Instrukcja do gry

Wiek :4-8 lat
llos¢ graczy :1-4

Zawartosc opakowania :

Plansza do gry 1 szt.
Figurka wilka 1 szt.
Figurki swinek 3 szt.
Kociotek 1 szt.
Domek 1 kpl.
Kostkidogry 3szt.

Celgry:
Nalezy pracowaé razem, zeby wybudowaé chatke i
zaprowadzic do niej swinki zanim ztapie je wilk.

Zanim zaczniesz:

Ustaw trzy mate swinki i wilka na polach przeznaczonych dla nich (oznaczone kolorami). Kociotek
ustaw na palenisku, zas fundamenty domku na czerwonym prostokacie. Nalezy pracowac razem,
zeby wybudowac chatke i zaprowadzi¢ do niej Swinki zanim ztapie je wilk.

Zasady gry:

Zaczynamy od najmfodszego gracza i przesuwamy pionkami dookofa planszy. Kazdy gracz wybiera,
ktora swinka chce grac, bierze kostke o tym samym kolorze co jego swinka i rzuca:

-jesli kostka pokaze 1,2 lub 3, wtedy gracz przesuwa sie o tyle pdl na planszy (zobacz,,ruch swinka”)
-jesli kostka pokaze postac wilka, wtedy gracz porusza wilkiem (zobacz,,ruch wilkiem”)

-jesli kostka pokaze domek, wtedy gracz umieszcza swojg $winke w jednym ze swoich domkéw lub
pozostaje w miejscu.

Nastepnie kostka rzuca kolejny gracz.

Ruch wilkiem:

wilk moze poruszac sie tylko zgodnie ze wskazowkami zegara, wilka przesuwamy jedynie na pola
oznaczone jego postacia, tylko na nich moze sie znajdowac, na zasadzie: jeden rzut kostka z wilkiem,
jeden ruch wilkiem.

Ruch swinka: Jesli swinka opusci raz pole startowe, nie moze do niego wrécié, $winkg mozemy
poruszac sie zgodnie lub w kierunku przeciwnym do wskazéwek zegara.

Wazne:

ta sama Swinka nie moze zrobic ruchu dwa razy w jednym rzucie kostka: jeden rzut, jeden ruch.
Kazdy gracz rusza swoja kostka. Jedna swinka moze wykonac dwa ruchy pod rzad w przypadku gdy
pozostate dwie $winki s w kociotku lub w domku z cegiet.



Instrukcja do gry

Celgry:

Nalezy pracowac razem, zeby wybudowac chatke i zaprowadzic do niej swinki zanim ztapie je wilk.
Domki: Kiedy swinka znajduje sie w jednym z domkow, jest bezpieczna, wilk nie moze jej ztapac. W
ceglanym domku swinka moze sie znalez¢ wtedy, gdy zostanie on ukonczony. Za kazdym razem, gdy
Swinka stanie na polu z cegtami moze postawic jedna cegte na rusztowaniu. W ceglanym domku
muszg znalez¢ sie wszystkie $winki, kiedy jedna juz tam jest, wystarczy, ze na kostce innej $winki
pokaze sie domek, wtedy moze ona od razu do niego wskoczyc.

Wazne:
W jednym czasie w domku z siana moze ukrywac sie tylko jedna swinka, w domku z drewna moga
znajdowac sie dwie swinki, a w ceglanym trzy. Wtedy gra sie konczy.

Kociotek:

Swinka laduje w nim, gdy stanie na polu oznaczonym kociotkiem.
Wtedy kostkga rzuca nastepny gracz.

Gracz, zeby uratowac swinke rzuca kostka uwiezionej swinki.

-jesli kostka pokaze 1,2 lub 3 wtedy zabiera uwieziona swinke i porusza
nig tyle pdl ile wskazata kostka i swinka jest wolna;
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-jesli kostka pokaze domek, ktadzie swinke na ktéryms z domkow; % i
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-jesli kostka pokaze wilka, Swinka musi pozosta¢ w kociotku i wtedy
porusza sie wilk. Potem rzuca kolejny gracz.

Wazne:

Jesli w kociotku jest wiecej swinek, tylko jedna swinka moze by¢ uwolniona za jednym razem, inne
uwiezione swinki muszg czekac na swojg kolej. Jesli jedna swinka jest w kociotku a druga ukryta w
domku, moze wyjs$¢ z domku, zeby uratowac swojg przyjaciotke.

Kto wygrywa?

Swinki wygrywaja, jesli wszystkie znajda sie w ukofnczonym domku z cegly. Natomiast jesli wszystkie
trzy swinki w jednym czasie znajda sie w kociotku, wtedy wygrywa wilk.



