Wiek: 5-10 lat

Liczba graczy: 3-5

Zawarto$¢: 9 pionkow zwierzat + 9 kolorowych przykrywek + 54 Karty (27 kart ,,zwierzat” + 27 kart
dziatania).

Cel: wygrywa ten, kto jako pierwszy zdobedzie pie¢ kart.

Przygotowanie do gry: Nalezy umiesci¢ dziewie¢ pionkéw w kole na $rodku stotu. Potozy¢ jedna
przykrywke za kazdym z dziewigciu pionkow. Wszyscy gracze spedzaja 30 sekund na zapamigtywaniu
wszystkich pionkdw i przykrywek, zanim przykrywki zostang umieszczone nad pionkami. Talia kart jest
tasowana, a nastepnie uktadana zakryta w poblizu graczy.

Jak graé: rozpoczyna najmtodszy gracz (gracz A). Odwrocié gorng karte ze stosu i postepowaé zgodnie z
instrukcjami:

Karta ,,zwierze”: postaraj si¢ zapami¢ta¢ pod ktorg przykrywka chowa sie to zwierze, a nast¢gpnie podnie$
tg, ktorg uwazasz za prawidlowg przykrywke.

- Jesli zgadles/-as, wygrywasz t¢ karte ktorg, ktora lezy przed Toba odwrocona. Wymieni¢ przykrywke
nad pionkiem i jest kolejka nastgpnego gracza.

- Jesli si¢ pomylite$/-as, nalezy wymieni¢ przykrywke i przychodzi kolejka nastgpnego gracza (gracz B),
aby sprobowac znalez¢ odpowiedni pionek zwierzg przez podnoszenie przykrywki. Jesli gracz B réwniez
zle odgadnie, to tez wymienia podniesiong przykrywke, a nastepnie jest kolejka gracza C, ktéry stara si¢
znalez¢ odpowiedni pionek, itd. dopdki kazdy gracz nie przejdzie swojej kolejki.

Gdy pionek zostanie znaleziony lub gdy kazdy gracz przejdzie swoja kolejke, gra zostaje wznowiona, gdy
gracz B odwraca kolejng karte ze stosu i prowadzi gre.

Katy dziatania:

»Zamien miejsca” + karta zwierze: przesun dwie przykrywki (identyczne do tych pokazanych na Kkarcie),
tak Ze zamieniajg si¢ miejscami bez konieczno$ci ich podnoszenia w taki sposob, zeby nikt nie zobaczyt
pionkow, ktore znajduja si¢ pod swoimi odpowiednimi przykrywkami podczas tej czynnosci.

Nastepnie sprobowaé zapamigta¢ pod ktorg przykrywka ukrywa si¢ zwierzg pokazane na karcie, a
nastepnie podnies¢ te, ktorg uwazasz za prawidtows przykrywke.

Nastepnie postepuj zgodnie z zasadami dla kart zwierzat.

,Podnies jedng przykrywke” + karte zwierzat: Podnies$ przykrywke w kolorze pokazanym na karcie w taki
sposob, aby wszyscy gracze zobaczyli pionek zwierzg ukrywajacy si¢ pod spodem.

Nastepnie sprobowaé zapamigta¢ pod ktora przykrywka ukrywa si¢ zwierzg pokazane na karcie, a
nastgpnie podnies¢ t¢, ktora uwazasz za prawidlowa przykrywke.
Nastepnie postepuj zgodnie z zasadami dla kart zwierzat.



< o
,»Wymien dwie przykrywki” + karte zwierzat: Podnies i wymien dowolne dwie dowolnie wybrane
przykrywki, ktore pasuja do kolorow pokazanych na karcie. Pionki zwierzat nie przesuwaja sie, wiec sa
widoczne podczas tej wymiany.

Nastepnie sprobowaé zapami¢ta¢ pod ktorg przykrywka ukrywa si¢ zwierze pokazane na karcie, a
nastgpnie podnies¢ tg, ktora uwazasz za prawidlowa przykrywke.
Nastepnie postepuj zgodnie z zasadami dla kart zwierzat.

Wygrana: Pierwszy gracz, ktory zdobedzie pig¢ kart wygrywa.



